DET DIGITALE ETIKKOMPAS STAKEHOLDERE

Direkte stakeholdere (brugere, designere, administratore, indkgbere)

Stakeholder Stakeholder Stakeholder

Dansk Design Center

Stakeholder Stakeholder Stakeholder




DET DIGITALE ETIKKOMPAS STAKEHOLDERE

Indirekte stakeholdere (Naboer, venner, familie, interessegrupper, samfundet)

Stakeholder Stakeholder Stakeholder

Dansk Design Center

Stakeholder Stakeholder Stakeholder




DET DIGITALE ETIKKOMPAS STAKEHOLDERE

Ekskluderede (Handicappede, fattige, ikke i neerheden)

Stakeholder Stakeholder Stakeholder

Dansk Design Center

Stakeholder Stakeholder Stakeholder




DET DIGITALE ETIKKOMPAS RATING
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DET DIGITALE ETIKKOMPAS

Etiske principper

Sact
mennesket
| centrum

Etiske principper

Gor det nemt
at forsta dine
lasninger

Etiske principper

Lad veere
med at
manipulere

Etiske principper

Giv
brugerne
kontrollen

ETISKE PRINCIPPER

Etiske principper

Lad veere
med at

skabe ulighed

Nye perspektiver er inspireret af og har modificeret
indhold fra ‘Judgement Call” fra Microsoft

Dansk Design Center



