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design til at hjælpe eller manipulere. 

konsekvenser for dem selv og samfundet. Det er dit etiske valg om du vil bruge adfæ
rds- 

ninger, men kan lige så vel bruges til at påvirke folk i en negativ retning som kan have 
Adfærdsdesign kan bruges til at hjælpe mennesker med at træ�e kloge beslut- 

som kan manipuleres ved hjælp af adfærdsdesign – f.eks. gennem nudging. 
 Mennesker er ikke rationelle. Vi træ�er beslutninger baseret på fø

lelser, 

Adfærdsdesign

Autom
atisering

Ved hjælp af kunstig intelligens og algoritm
er kan vi autom

atisere vores digitale løsninger. 

Automatisering er o�e en god ting, fordi m
askiner kan løse opgaver hu�

igere og m
ere præ

cist 

end mennesker. Men programmeringen kan også indeholde fejl, som
 kan væ

re ganske 

store og have alvorlige konsekvenser for m
ennesker. D

et er jeres etiske valg, hvordan I 

vil designe automatiserede løsninger som
 gavner m

ennesker og sam
fundet. 
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Kompasset er en tjekliste, som hjælper dig med at stille 
etiske spørgsmål til dine digitale løsninger og designs.  
Du kan bruge den til hurtigt at få svar på etiske spørgsmål, 
men den kan også indgå som et arbejdsredskab i work­
shops eller designforløb, hvor man vil sikre sig, at etikken  
er med i udviklingen af den digitale løsning.

I midten af kompasset finder du de fem grundlæggende 
principper for ansvarligt og etisk digitalt design. Dem bør 

du lære udenad og altid huske på, når du arbejder med 
digitale løsninger. Alle fem principper forklares af et  
uddybende videnskort. 

I den yderste ring af kompasset finder du 22 etiske spørgs­
mål, som er inddelt i de tre kategorier data, automatisering 
og adfærdsdesign. Spørgsmålene for søger at udfordre 
dig til at tænke etik og ansvarlig hed ind i dine digitale 
designs. Det er langt fra alle spørgs målene, der vil være 

relevante for netop din løsning, men der vil stort set altid 
være mindst et par spørgsmål, som kan udfordre dig og 
sætte tanker i gang. For hver af de 22 spørgsmål finder 
du et tilhørende videns kort, som uddyber betydningen af 
spørgsmålet, som kommer med konkrete designanbefa­
linger, og som beskriver et godt og et dårligt eksempel 
fra den virkelige verden.

Hvordan bruger du kompasset og videnskortene?


